Wieza z wiader - Bucket tower

Przed nami stoi rzad wiader. Kazde wiadro jest idealne - jest to powierzchnia walca bez gérnej podstawy. Kazdy walec jest wiec w petni scharakteryzowany
przez swoéj promien r;, oraz wysokos¢ h;.

Nasze zadanie jest proste. Na poczatku bierzemy pierwsze wiadro i ustawiamy je przed soba. P6Zniej bierzemy drugie i ustawiamy je (na razie w powietrzu)
tak, aby jego 0$ symetrii pokrywata sie z osig symetrii pierwszego walca, po czym spuszczamy. Tak samo postepujemy z kolejnymi wiadrami. Po
skonczeniu roboty przed nami stoi konstrukcja z wiader. Niektére wiadra zmieScity sie w innych, niektdre nie. Zaktadamy, ze jedno wiadro ,wchodzi" w
drugie, jesli to pierwsze ma mniejszy promien. Zaktadamy takze, ze wszystkie $cianki majg zerowg grubo$¢. Twoim zadaniem jest napisanie programu,
ktéry dla danych wysokosci i promieni kolejnych wiader wyliczy wysoko$¢ tak zbudowanej konstrukg;ji.

Wejscie.

W pierwszej linii pliku wejéciowego znajduje sig liczba naturalna d (1 <= d <= 10), okreslajgca liczbg zestawéw danych, ktérych opisy umieszczone sg
kolejno po sobie w nastepnych liniach pliku. Opis pojedynczego zestawu jest nastepujacy: W pierwszej linii znajduje sie liczba naturalna n (1 <=n <=1 000
000) okreslajaca liczbe wiader. W nastepnej linii znajduje sie 2n liczb catkowitych: r1, h1,r2, h2,, rn, hn (1 <=ri <= 10000, 1 <= hi <= 1000). Liczba ri okresla
promien i-tego wiadra, natomiast hi - jego wysoko$¢.

Wyijscie.

Kazdemu zestawowi w pliku wejsciowym powinna odpowiada¢ jedna linia pliku wyj$ciowego. Ta linia powinna zawieraé pojedyncza liczbe catkowitg
okreslajaca wysokos$¢ konstrukcji zbudowanej z wiader podanych w zestawie.

Example
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Odstepy pionowe pomiedzy wiadrami zostaty wprowadzone sztucznie, aby zwiekszy¢ czyteln
rysunku. W zadaniu ich nie uwzgledniamy - przyjmujemy, ze grubos¢ materiatu, z ktérego wy
garnki to 0. Odpowiedzig jest wartos¢ H z rysunku.



In front of us there is a row of buckets. Each bucket is perfect - it is the surface of a cylinder without a top base. Each cylinder is thus fully characterized by its
radius ri, and height hi.

Our task is simple. First, we take the first bucket and position it in front of us. Later we take the second one and set it (in the air for now) so that its axis of
symmetry coincides with the axis of symmetry of the first cylinder, then we let it down. We do the same with the next buckets. When the job is done, there is a
construction of buckets in front of us. Some of the buckets fit into others, some do not. We assume that one bucket "goes into" another if the former has a
smaller radius. We also assume that all walls have zero thickness. Your task is to write a program that, for given heights and radii of successive buckets,
calculates the height of a structure built this way.

Input

The first line of the input contains a natural number d (1 <= d <= 10), specifying the number of data sets whose descriptions are placed sequentially in the
following lines. The description of a single set is as follows: The first line contains a natural number n (1 <= n <= 1,000,000) specifying the number of buckets.
The next line contains 2n integers: r1, h1,r2, h2,, rm, hn (1 <=ri <= 10000, 1 <= hi <= 1000). The number ri specifies the radius of the i-th bucket, while hi
specifies its height.

Output

Each setin the input should correspond to one line of the output. This line should contain a single integer specifying the height of the structure built from the
buckets given in the set.
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