Batalha Naval

Batalha Naval € um cléssico jogo de estratégia para dois jogadores. Cada jogador posiciona
seus navios num grid 10 x 10, e cada rodada do jogo consiste em adivinhar as posicoes dos
navios do adversario. Existem muitas variacées das regras, mas tais regras sao irrelevantes
para esse problema. Estamos interessados num problema mais basico: Dada a lista dos navios
e suas posicdes, vocé deve determinar se o posicionamento inicial € valido.
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As linhas e colunas do tabuleiro sdo numeradas de 1 a 10, e 0s navios sao posicionados na
horizontal ou na vertical, ocupando uma sequéncia contigua de quadrados do tabuleiro. Para
esse problema, um posicionamento é valido se:

e nenhuma posicao € ocupada por mais de um navio e;
e todos o0s navios estao inteiramente contidos no tabuleiro.

Entrada



A primeira linha da entrada contém um inteiro N (1 <N < 100), o numero de navios. Cada uma
das préximas N linhas contém quatro inteiros D,L,ReCcomD €{0,1},1<L<5e1<R,C<
10 descrevendo um navio. Se D = 0 entdo o navio esta alinhado horizontalmente, e ocupa as
posicdes (R, C)...(R,C +L -1). Do contrario, o navio esta alinhado verticalmente, e ocupa as
posicdes (R,C)...R+L-1,C).

Saida

Imprima uma unica linha contendo um unico caractere. Se o posicionamento inicial dos navios
for valido, entdo imprima o caractere maiusculo ‘Y’; do contrario, imprima o caractere maiusculo
‘N’.

Exemplo

Entrada:
3

0511
1522
0133

Saida:
Y

Entrada:
2
0211
1112

Saida:
N

Entrada:
1
021010

Saida:
N

Entrada:
7
0322
1529
1236
1142
0166
0484
02101

Saida:
Y
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