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Cansado dos constantes engarrafamentos que enfrenta todo dia para chegar ao trabalho com
seu carro, Antdnio resolveu reclamar com a secretaria responsavel pelo controle de trafego de
sua cidade. Porém, ao entrar em contato com tal érgao, descobriu que este disponibiliza mapas
das ruas da cidade, com o tempo que um carro costuma gastar para atravessar cada uma das
ruas durante o periodo de engarrafamento. Com estas informagdes, ele p6de descobrir o
caminho mais rapido de sua casa até seu local de trabalho, podendo, assim, acordar mais tarde
e dormir um pouco mais todo dia.

Empreendedor nato, Antonio percebeu que as informacdes colhidas junto a secretaria poderiam
ser Uteis para ele de outra forma. Decidiu, entdo, criar um programa de computador para ajudar
seus colegas de trabalho que enfrentam o0 mesmo problema, indicando os caminhos mais
rapidos entre pontos da cidade selecionados pelo usuario. Naturalmente, esta ajuda nao sera
gratuita, ja que Anténio pretende cobrar pelo uso do programa.

Antbnio, porém, ndo tem tempo livre suficiente para programar. Como vocé € um estagiario da
empresa que esta logo abaixo de Antbnio, ele pede que vocé escreva um programa que, dado
um mapa com as ruas e o tempo necessario para atravessar cada uma, calcule o tempo minimo
para se ir de um determinado local de origem a um determinado local de destino.

Entrada

A entrada é composta de varios casos de teste. Cada caso de teste é iniciado com uma linha
contendo dois numeros inteiros, n e m (1 <= n <= 100, 0 <= m <= 10000), representando,
respectivamente, 0 numero de locais da cidade (identificados por inteiros de 1 a n) e 0 numero de
ruas a serem considerados.

A sequir, ha m linhas, cada uma contendo trés inteiros, i,jet (1 <=i, j<=n,i#j, 1 <= t <= 1000),
indicando que ha uma rua de mao Unica ligando os locais i e j, nesta ordem, e cujo tempo de
travessia € t. Para cada par de locais i € j, havera no maximo uma rua ligando i a j € no maximo
uma rualigandojai.

Finalmente, a ultima linha do caso de teste contém dois inteiros, s e d (1 <= s, d <= n),
respectivamente, os locais inicial e final para os quais devemos calcular o tempo minimo de
trajeto.

A entrada termina quando n=m = 0.

Saida

Para cada caso de teste, seu programa deve imprimir uma linha com um Unico inteiro,
representando o tempo minimo necessario para se deslocar do local s ao local d. Se nao for

possivel alcancgar o local d a partir do local s, imprima -1 como resposta.

Exemplo



Entrada:
33
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137
233
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235
13
32
122
213
13
46
125
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322
414
439
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